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Ребёнок требует деятельности беспрестанно,  

а утомляется не деятельностью,  

а её однообразием. 
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 Успех современного человека в большей степени зависит от того, как он умеет 

организовать свою жизнь. Жизнь можно рассматривать как осуществление проекта: 

1)умеет ли человек ставить цели и определять перспективы развития 

2)может ли он правильно планировать работу и находить нужные ресурсы для реализации 

своих планов 

3)оценить, удалось ли задуманное 

Современная школа готовит своих учеников к жизни в новом мире, где будут 

востребованы люди адаптированные, творческие, активные, мобильные, инициативные. 

Современный человек должен уметь наблюдать, анализировать, вносить 

предложения, отвечать за принятые решения. 

Задача образования – помочь ученикам освоить такие способы действия, которые 

окажутся необходимыми в жизни, объективно оценивать свои силы и возможности, 

способности, интересы и склонности. 

 Не секрет, что за последнее десятилетие реформы образования у учителей 

накопилась огромная усталость от постоянных перемен и нововведений. Педагоги изучают 

новые технологии, применяют их, копят опыт. К сожалению, в самом начале реформ и от 

необходимости выполнять стандарты, и от дополнительной нагрузки, и от пока ещё 

неправильного планирования своей работы проектная деятельность в школе выглядела, 

мягко говоря, неправильно. Все мы помним 5П (проблема – проектирование – поиск 

информации- продукт – презентация), все мы помним, как с первого класса непонимающие 

что происходит родители что – то клеят, рисуют в последнюю ночь за ребёнка, делают 

презентации. Потом появилась проектно – исследовательская работа, где честно говоря 

сломали голову и учителя, и родители в поиске проблемы, написании самой работы, 

изготовлении продукта… 

 К счастью, методом проб и ошибок учителя научились строить эту работу так, 

чтобы и стандартам соответствовать, и чтобы была радость и польза в развитии детей. В 

процессе проектной деятельности, если опять же заниматься ею разумно, действительно 

развиваются очень важные умения школьников, такие как технологические умения, 

информационные, коммуникативные, умения в решении проблем, рефлексивные умения, 

исследовательские, презентационные.  

 Проектная деятельность учащихся прописана в ФГОС, следовательно, каждый 

ученик должен быть обучен этой деятельности. Программы всех школьных предметов 

ориентированы на данный вид деятельности. И это не случайно. Ведь именно в процессе 

правильной самостоятельной работы над созданием проекта лучше всего формируется 

культура умственного труда учеников. 



Принципиальным отличием в обновленном ФГОС ООО 2021 является 

конкретизация требований к личностным, метапредметным и предметным результатам 

освоения обучающимися программ основного общего образования, формирование 

функциональной грамотности обучающихся. 

Проектная деятельность в обновленном ФГОС занимает значимое место. Она выступает 

как: 

- одно из требований к метапредметным результатам; 

- составная часть требований к предметным результатам; 

- оцениваемая форма учебной деятельности; 

- основная форма учебной деятельности, развивающая УУД; 

- часть Программы формирования универсальных учебных действий обучающихся. 

Что необходимо нашим школьникам для успеха? 

 Способность творчески мыслить, последовательно рассуждать и представлять свои 

идеи. 

 Уметь работать в команде и обладать навыками общения. 

 Определять приоритеты, планировать конкретные результаты и нести 

персональную ответственность за них. 

 Работать с информацией. 

 Эффективно использовать знания в реальной жизни. 

 Обладать компьютерной грамотностью. 

Конечно, в силу возраста, ученики начальной школы всеми этими качествами в полной 

мере обладать не могут. Для младших школьников проектная деятельность не 

соответствует возрастным возможностям. Переносить способы работы из основной школы 

в начальную просто неэффективно. 

Что же делать? Каковы задачи у учителей начальной школы в плане проектного 

обучения? Нужно смириться с тем, что у младших школьников самостоятельного проекта 

получиться не может. И разбить проекты на проектные задачи. 

Проектная задача 

При постановке проектной задачи ставятся общие дидактические цели: 

 создать условия для группового взаимодействия при решении проектной задачи, 

развивая, таким образом, у учеников умения и навыки самостоятельной и групповой 

работы;  

 отработать умения анализировать материал, обобщать, использовать эти умения в 

нестандартной ситуации;  

 развивать рефлексивные и творческие способности учащихся.  

 

Независимо от содержания, при разработке любой проектной задачи должны 

учитываться следующие планируемые метапредметные результаты (в виде развития 

универсальных учебных действий учащихся)  

 Познавательные: понимать научный текст, изображения, схемы; находить ответы на 

вопросы, используя свой жизненный опыт и различную информацию; включаться в 

творческую деятельность.  

 Регулятивные: принимать и сохранять учебную задачу, перенося навыки построения 

внутреннего плана действий из игровой деятельности в учебную; осваивать способы 

пошагового итогового контроля результата. 

  Коммуникативные: умения слушать, принимать чужую точку зрения, представлять 

свою.  



 Личностные: умения оценить действия и ответы сверстников, себя и свои поступки 

через участие в совместной деятельности.  

К доминирующим способам действий учащихся при решении проектной задачи можно 

отнести следующие.  

 Умение обобщать.  

 Работать с информацией.  

 Соотносить информацию с объектом.  

 Пытаться самостоятельно дать объяснение.  

 Осуществлять взаимоконтроль и взаимооценку в процессе работы над задачей.  

 

Критерии оценивания проектной задачи. При подведении итогов работы оценивается:  

 владение необходимым предметным материалом, правильность выполнения 

отдельных заданий и умение выстроить с их помощью решение задачи в целом;  

 умение действовать согласно инструкции;  

 умение выполнять самооценку своих действий. 
  

В итоге продуктами проектной деятельности в начальной школе могут быть серии 

иллюстраций, фотоальбомы, гербарии, ролевые игры, спектакли, викторины, газеты, 

журналы, различные альбомы, буклеты, чертежи, макеты, модели, коллажи, стенды, 

выставки, оформление кабинета, и даже возможные варианты презентаций. 

Сегодня я поделюсь опытом своей работы, речь идёт об игровом проекте 

 «Новогодняя Ярмарка» 

По времени проект длится 3 недели и месяц январь выбран не случайно. Середина 

зимы, дети приходят после новогодних каникул, их сложно вовлечь в учебную 

деятельность. Благодаря совместной деятельности, обсуждению и планированию 

предстоящих мероприятий дети быстро оживляются, сплачиваются. 

Цели проекта:  

1) Стимулирование творческой активности 

На протяжении первой учебной недели января детям предлагается разработать и 

нарисовать шаблон школьной валюты, представить его для голосования на выставке. На 

этом этапе также идёт активная подготовка к продумыванию и заготовке товара для 

ярмарки. В этот процесс по желанию  вовлекаются родители. 

Школьная валюта выбрана, разработчик получает в награду дополнительные 

денежные средства. 

2) Активизация учебной деятельности 

Вторая учебная неделя отличается необычной расстановкой парт, так как во время 

перемен и во время внеурочной деятельности дети участвуют в различных творческих, 

интеллектуальных и спортивных конкурсах. В процессе учебной деятельности все 

отличные работы помимо отметок оплачиваются школьной валютой. Деньги- очень 

сильный стимул. Заработать можно также помогая другим детям, например, на уроке труда, 

если ты выполнил свою работу блестяще и готов помочь своим одноклассникам или взяв 

шефство над одноклассником по какой – либо теме. Можно придумать свой интересный 

конкурс, провести его и тем самым получить заработную плату. Вторая неделя – самая 



активная, шумная, деятельная, наполненная радостными эмоциями. Конкурсы, музыка, 

танцы. 

3) Выработка ответственности и бережного отношения к заработанным средствам. 

 Дети начинают понимать, что деньги достаются непросто. На этапе зарабатывания 

денег проводится серьёзная беседа с детьми о фальсификации денежной валюты, 

рассказывается детям про отличительный знак на школьной валюте и предусмотренный 

штраф за фальсификацию.  

Потерянные, порванные деньги не возмещаются. Мятые, скомканные деньги к оплате 

не принимаются. В случае воровства ярмарка заканчивается. За наличие самодельного 

кошелька, специального конверта – начисляется определённая оплата. 

4) Развитие коммуникативных умений 

В процессе проекта нужно постоянно общаться, особенно на этапе торговли. Нужно 

вести совместную деятельность, адекватно реагировать на сложившиеся ситуации, владеть 

умением задавать вопросы, отвечать, договариваться, уметь слушать, допускать различные 

точки зрения. К третьему классу дети уже понимают, что для победы нужно из частных 

предпринимателей объединяться в небольшие компании и зарабатывать совместным 

трудом. В проекте, как в реальной жизни, кто –то из детей сразу же тратит все свои 

заработанные средства, занимает в долг и чтобы отдать нанимается на работу учителю, 

чтобы заработать ещё. Кто – то совместно копит и тратит разумно.  

Вот и январь подходит к концу, все собираемся на подведение итогов. Обычно на 

подведение итогов необходимы как минимум 2 классных часа. Во время классного часа 

подсчитываем прибыль и наличные средства всех детей в классе. Разбираем все ошибки, 

обсуждаем встретившиеся трудности, проигрываем возможные варианты, далее 

выявляются победители. Ярмарка заканчивается награждением победителей и призёров. 


