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Проектная задача

 При постановке проектной задачи ставятся общие дидактические цели:

  создать условия для группового взаимодействия при решении проектной задачи, 

развивая, таким образом, у учеников умения и навыки самостоятельной и 

групповой работы; 

  отработать умения анализировать материал, обобщать, использовать эти умения 

в нестандартной ситуации; 

  развивать рефлексивные и творческие способности учащихся. 



Планируемые результаты проектных 

задач

  Познавательные: понимать научный текст, изображения, схемы; 

находить ответы на вопросы, используя свой жизненный опыт и различную 

информацию; включаться в творческую деятельность. 

  Регулятивные: принимать и сохранять учебную задачу, перенося навыки 

построения внутреннего плана действий из игровой деятельности в 

учебную; осваивать способы пошагового итогового контроля результата.

  Коммуникативные: умения слушать, принимать чужую точку зрения, 

представлять свою. 

  Личностные: умения оценить действия и ответы сверстников, себя и 

свои поступки через участие в совместной деятельности. 



Доминирующие способы действий 

учащихся при решении проектных задач: 

  Умение обобщать. 

  Работать с информацией. 

  Соотносить информацию с объектом. 

  Пытаться самостоятельно дать объяснение. 

  Осуществлять взаимоконтроль и взаимооценку в процессе работы над 

задачей. 



Критерии оценивания проектных 

задач:

 владение необходимым предметным материалом, правильность 

выполнения отдельных заданий и умение выстроить с их помощью 

решение задачи в целом; 

  умение действовать согласно инструкции; 

  умение выполнять самооценку своих действий.



Продукты проектной деятельности в 

начальной школе:

 серии иллюстраций,

 фотоальбомы, гербарии, 

 ролевые игры, спектакли, викторины, 

 газеты, журналы, различные альбомы, буклеты, чертежи, макеты, 

модели, коллажи, 

 стенды, выставки, оформление кабинета, 

 и даже возможные варианты презентаций.
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